Ubung Raumplanung

ElementsCAD bietet eine dhnliche Funktion, mit der Sie automatisch eine 3-Tafel-Ansicht erstellen kénnen. Das
Ergebnis kinnen 5ie naturlich ebenso lhrer Layoutebene A4 Quer” oder einer anderen Layoutebene hinzufugen.

= Wechseln Sie auf der Ebene ,Grund-
riB” in die Standardansicht =Rechts
vorne oben< und aktivieran Sie nun
lhre Zeichnung.

Wahlen Sie nun in der Werkzeuggrup-
pe Elements das Werkzeug >Dupli-
kat in 2D Linien umwandeln< und
klicken Sie auf die Zeichnung um die
Funktion auszultsen.

. e Klicken Sie nun auf NEIN, um eine

I e e > 3-Tafel-Ansicht zu erzeugen. Sie

i R L kénnen nun fur jede Ansicht (Vorne
s *f ra - Rechts - Oben) bestimmen, ob Sie
das Ergebnis als Drahtmodell (alle
Kanten), nur sichtbare Kanten, oder
unsichtbare Kanten gepunktet haben
mochten.
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Ubung Weinschrank
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Zeichnen Sie fir den Sockel einen Kreis mit dem
Durchmesser >580< und positionieren Sie den
Kreismittelpunkt am Hilfspunkt. Andern Sie die
Ebenenzugehdrigkeit der Kreisflaiche mit Hilfe
des Pulldownmenis in der Infopalette von "An-
sichten” nach "M 1-10 3D"

Nachdem Sie den Kreis von der einen Ebene in
die andere Ebene verschoben haben, wechseln
Sie wieder in die Ebene "M 1-10 3D" als aktive

Ebene.

(W10 20

B Ad hoch

Ot &4 quer

HIUDIN A hoch
SLOIN AL quer
Hl DIN A2 hoch
L0 DN AZ quer
El DIN A3 hoch
O DIN A3 quer

bitte lesen!

M 1-20 3D: Verknupfie Ebene!
gim1-2030
Ormi1-2020
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Ubuna Weinschrank
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Perspektive Schrank offen
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Ubung Stuhl
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Um ein weiteres Quadrat fur ein zweites Loch zeichnen zu kénnen, aktivieren Sie die bereits angelegte
Arbeitsebene mit >Doppelklick< und drehen Sie die Arbeitsebene senkrecht zum Bildschirm.

Zeichen Sie ein Quadrat mit der Seitenldnge >30< und positionieren Sie das Quadrat direkt unterhalb der
bestehenden Offnung. Analog zu den vorhergegangenen Arbeitsschritten legen Sie wieder einen Tiefen-
korper mit z=>-100< an und verschieben das Objekt mit >3D Verschieben< in der Arbeitsebene in Rich-
tung der y-Achse um >-30<.
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Ubung Stuhl
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